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Inhaltsbeschreibung

Wir werden das The-

ma Bauernhof fir Vorlesegeschichten ab 3

drei Wochen nach . o

den  Frihlingsferien Led WI rbe'VW nd
behandeln. avf dem Bavernhof

Wir wollen auf die
typischen Bauernhof-
tiere eingehen und
mit den Kindern das
Leben auf einem
Bauernhof und vor
allem als Bauer bes-
ser kennenlernen.
Dies wollen wir mit
dem Buch ,Lea Wir-
belwind auf dem
Bauernhof” errei-
chen. Das Buch wird
uns wahrend den drei
Wochen begleiten. Es
geht darum, dass ein Madchen zu seiner Tante auf den Bauernhof
geht und dort viele spannende Sachen auf dem Bauernhof erlebt. Es
gibt im Buch viele verschiedene Kapitel. Wir werden nicht alle erzidh-
len. So miissen wir die Geschichte nicht am Stiick erzahlen, missen
die Kinder aber auch nicht warten lassen, da es viele kleine Geschich-
ten sind, die zusammenhangen.

Auch wir wollen mit den Kindern viele verschiedene Erfahrungen im
Bezug auf den Bauernhof machen. Es sollen sie viele Eindriicke be-
kommen, da vor allem in der Stadt viele Kinder noch nie auf einem
richtigen Bauernhof waren.

Zeitplan grob
Anzahl Wochen, Zeit
pro Woche, Auf-
wand alle, Aufwand
pro Kind

Anzahl Wochen: 3 Wochen nach den Frihlingsferien

Zeit pro Woche: Jeden Tag wird uns das Thema Bauernhof wahrend
der GA und des FS begleiten.

Aufwand: Alle Kinder werden miteinbezogen. Auch die Kleinen spielen
das Computerspiel und arbeiten mit dem Tonband. Es kann sein, dass
das Niveau fir einzelne Kinder angepasst wird, jedoch werden wir alle
am gleichen Thema arbeiten.

Wir werden mit dem ersten Kapitel vom Buch beginnen und im Laufe
der nachsten drei Wochen immer wieder neue Abenteuer von Lea
erzahlen. Die Kinder werden in den drei Wochen die Tiere auf dem
Bauernhof kennenlernen, sowie verschiedene Tatigkeiten, wie Traktor
fahren, Brot backen oder im Garten arbeiten. Wir werden auch am
Anfang der drei Wochen einen kleinen Garten anlegen, und typische
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Dinge vom Bauernhof pflanzen und diese vor den Sommerferien ern-
ten. Vor den Sommerferien werden wir ein Fest veranstalten, wo wir
die Eltern einladen und unsere Ernte verwerten. Auch wollen wir als
Abschluss von diesem Thema einen Ausflug auf den Bauernhof ma-
chen, wo die Kinder die Tiere, sowie den Traktor sehen konnen und
hautnah erfahren, wie man zum Beispiel eine Kuh melkt.

Wir haben auch ein Computerspiel zum Bauernhof, das wir Ende erste
Woche einfiihren werden. Auch haben wir Gerdusche auf dem Ton-
band von Bauernhoftieren, welche die Kinder zuordnen kdnnen.

Infrastruktur

Hard- und Software,
Bastel- und Werk-
material, Blicher...

Der Kindergartenraum wird nicht speziell gestaltet. Die Familienecke
wird in ein Bauernhofhaus umgewandelt, bei dem es auch einen Stall
gibt. Draussen werden wir den kleinen Garten anlegen. Die gebastel-
ten Kinderarbeiten werden wir im Kindergarten aufhdangen und vertei-
len, so dass eine gemiitliche Atmosphére entsteht und die Kinder mit
allen Sinnen im Thema Bauernhof sind.

In der Blicherecke wird es sehr viele Sachbicher zum Thema haben,
wo die Kinder sich vertiefen kdnnen und neues entdecken kdnnen.
Auch das Tonband wird mit Kopfhorern in der Blicherecke plaziert,
sowie Kartchen mit Tierbilder, die die Kinder zuordnen kénnen.

Den Computer werden wir nicht im Kindergartenmittelpunkt plazie-
ren, da die Kinder sich konzentrieren miissen und wir nicht wollen,
dass alle Kinder davon abgelenkt werden.

Das Bilderbuch wird immer im Kreis sein, dort werden wir es erzahlen
und repetieren. Natirlich kénnen die Kinder es wahrend dem Freispiel
anschauen.

Bilderbuch:

Merz, C. (2005). Lea Wirbelwind auf dem Bauernhof. Freiburg im
Breisgau : Kerle bei Herder.

Computerspiel:

Tivola. (2004). Abenteuer auf dem Bauernhof. Berlin: Tivola. [CD-
Rom].

Gerausche:

elk verlag. (2003). Bauernhofgerdusche. Winterthur: elk verlag. [Com-
pact-Disc].

Lernziele

Grob- und Feinziele

Grobziele Sprache:
Gehortes aufnehmen und sinngemass handeln

Sich kritisch mit Gehortem auseinander setzen

Unter- und Oberbegriffe aus dem Alltag erfassen und zuordnen
Neue Begriffe kennen lernen, erfragen, begreifen und verwen-
den
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Situationen und Geschichten aus Bildern und Bildfolgen verstehen
und in Worte fassen

Symbole als Informations- trager identifizieren

Erlebnisse, Geschichten und Sachverhalte in Zeichnungen, Werk-
arbeiten, Musik und Bewegung darstellen

Mathematisches Tun:

Mengen vergleichen, verandern, ausgleichen, zusammenfassen
Kleine Mengen im Alltag simultan erfassen

Mengenbegriff entwickeln

Gegenstande oder Personen zdhlen und abzahlen

Mensch und Umwelt:

Verstandnis fiir eine gesunde Erndhrung und eine altersgemasse
Hygiene entwickeln

Lebenssituationen von verschiedenen Menschen und anderen
Landern kennen lernen

Arbeitsvorgange des taglichen Lebens kennen lernen und anwen-
den

Zusammenwirken verschiedener Berufe und Lebensbereiche er-
fahren

Verschiedene Mdglichkeiten der Freizeitgestaltung kennen lernen

Offentliche kulturelle Einrichtungen der Umgebung kennen ler-
nen und erleben

Die nadhere und weitere Umgebung des Kindergartens kennen ler-
nen

Lebensraume und deren Zusammenhange erleben

Gestaltung von Raumen erleben

Ricksichtsvoll, mit Achtung und Respekt der Schopfung begegnen
Verantwortungsgefiihl fir die Umwelt und Verstandnis fiir deren
Schutz entwickeln

Die natlirliche Umwelt mit allen Sinnen wahrnehmen

Interesse an den Vorgangen der Natur entwickeln

Uber natiirliche Veranderungen und Wandlungen staunen

Wechselbeziehungen zwischen Lebewesen erfahren

Eindricke aus Medien, Videogames und Computerspielen aufar-
beiten

Medienerfahrungen und reale Erlebnisse einander gegenliberstel-
len

Fiktion und Realitat erfahren
Den bewussten Umgang mit verschiedenen Medien tiben

Sich kritisch mit dem Konsum von Unterhaltung und Information
in den Massenmedien auseinander setzen
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Musik und Rhythmik:

Lust am Horen behalten und verstarken

Gerausche, Klange und Tone aus der Umwelt bewusst und diffe-
renziert aufnehmen, erkennen, speichern, unterscheiden und
wiedergeben

Zeichnen, Werken, Gestalten:

Freude am Gestalten der eigenen Umgebung entwickeln
Beschaffenheit und Veranderungsmoglichkeiten verschiedener
Materialien kennen lernen

Sachgerechten Umgang mit einfachen Werkzeugen und Geréaten
erlernen und liben

Bewegung:

Dem natiirlichen Bewegungs- drang nachkommen und Freude an
der Bewegung erleben

Horen, reagieren und bewegen

An Hindernissen und Geraten vielseitige Bewegungserfahrungen
mit der Schwerkraft und den physikalischen Bewegungsmoglich-
keiten machen

Formen des Gehens und Laufens selber erfinden, erleben, erpro-
ben und Gben

Verschiedene Formen von Hipfen und Springen tiben, damit im-
provisieren und gestalten

Wechsel von Bewegungs- formen erleben und die Bewegung der
Situation anpassen

Besonderheiten des Bewegens in der Natur — im Freien erleben
und sich der Umwelt gegenliber verantwortungsvoll verhalten

Computerstandards (http://www.ict-standards.ch./):

1. Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen elektronische Geréate in
ihrem Alltag erkennen und benennen.

2. Die Schiilerinnen und Schiler benennen Computer und Zubehor
korrekt und setzen diese addquat ein.

3. Die Schiiler und Schiilerinnen kdnnen den Computer mit Tasta-
tur,

Maus, Touchpad, etc. steuern.

4. Die Schiilerinnen und Schiler halten sich an die vereinbarten
Nutzungsregeln im Umgang mit den diversen ICT-Mitteln.

5. Die Kinder des zweiten Kindergartens kénnen Lernsoftware
starten, darin arbeiten, Arbeitsstidnde speichern und beim

nachsten Aufstarten an entsprechender Stelle weiterarbeiten.

Woche 1 Montag:

GA: Erstes Kapitel der Geschichte erzahlen und Liedeinfihrung
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Feinziel: Die Kinder lernen die Geschichte kennen und wissen, welches
Thema wir haben. Die Kinder lernen das Lied kennen.

Dienstag:

GA: Repetition der Geschichte und dem Lied. Wir erzahlen das erste
Abenteuer von Lea mit der Kuh - Vertiefungsarbeit zur Kuh. Flecken
stempeln.

Feinziel: Die Kinder lernen die Kuh besser kennen und wissen wo sie
lebt und was sie frisst und dass sie Milch gibt. Die Kinder kénnen mit
dem Stempel umgehen.

Mittwoch:
GA: Turnen: Bewegungslandschaft.

Feinziel: Die Kinder lernen verschiedene Bewegungsabldufe kennen
und wissen, wie eine Bewegungslandschaft aufgebaut wird.

Donnerstag:

GA: Einflihrung in Gartenarbeit, anschliessend Garten anlegen. Die
Kinder kommen in Gruppen und wir legen gemeinsam den Garten an.

Feinziel: Die Kinder arbeiten in der Natur und wissen, wie man einen
Garten anlegt.

Freitag:
GA: Computerspiel einfiihren. Die Kinder kommen in Gruppen und
lernen das Spiel kennen.

Feinziel: Sie kennen das Spiel und wissen wie sie damit umgehen miis-
sen. Sie kennen die Computerregeln.

Woche 2

Montag:

GA: Repetition Geschichte und Lied. Wir erzahlen das Abenteuer von
Lea mit dem Schwein > Vertiefungsarbeit Schwein, mit Kleister
Schwein basteln.

Feinziel: Die Kinder wissen liber das Schwein Bescheid. Die Kinder
kennen den Kleister und kénnen damit umgehen. Sie kennen die Re-
geln des Kleisterns.

Dienstag:
GA: Einfiihrung Tonband Memory.

Feinziel: Die Kinder kdnnen mit dem Tonband umgehen und wissen
wie das Memory funktioniert. Die Kinder kénnen selbststdandig damit
spielen.

Mittwoch:

GA: Turnen: Bewegungslandschaft wird erweitert und zum Teil auch
Ubernommen.

Feinziel: Die Kinder repetieren Bewegungen und kénnen diese auch
unter erschwerten Bedingungen absolvieren.

Donnerstag:
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GA: Wir erzahlen das Abenteuer von Lea bei dem sie Brot backt. Wir
mahlen Koérner, damit wir Mehl fir unser Brot haben, dass wir am
Freitag backen werden.

Feinziel: Die Kinder lernen, wie Brot entsteht. Sie Giben sich in Feinmo-
torik und lernen, wie anstrengend es ist, Mehl mahlen.

Freitag:

GA: Brot backen. Die Kinder lernen die Wichtigkeit des Brotes in einer
Bauernfamilie kennen.

Feinziel: Jedes Kind kann ein kleines Brot mit nach Haus nehmen.

Woche 3

Montag:

GA: Repetition Geschichte und Lied. Wir erzahlen das Abenteuer von
Lea mit den Huhnern. = Vertiefungsarbeit Huhn, Mathematisches
Tun Arbeitsblatt

Feinziel: Die Kinder lernen das Huhn besser kennen. Sie konnen die
Eier selbststandig zusammenzahlen und das Arbeitsblatt |6sen.

Dienstag:

GA: Rhythmisches Zeichnen, verschiedene Bauernhoftiere zeichnen
und Spruch lernen (zB. Ri-Ra-Recke, mir zeichned jetzt en Flacke.)

Feinziel: Die Kinder kdnnen den Spruch mit der Stiftbewegung verbin-
den.

Mittwoch:
GA: Turnen: Bewegungslandschaft

Feinziel: Die Kinder kénnen ein letztes Mal an der Bewegungsland-
schaft arbeiten und die gelernten Bewegungen festigen.

Donnerstag:

GA: Tonband Vertiefung

Feinziel: Die Kinder kdnnen ihr Gelerntes zeigen und wir repetieren
und vertiefen es. Wir machen die Gerausche im Kreis nach und spielen
Flisterpost.

Freitag:

GA: Abschluss Ausflug Bauernhof.

Feinziel: Die Kinder kbnnen das Bauernhofleben von Nahem erfahren.
Sie konnen Gelerntes mit der Realitat verbinden.
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